	Mossa numero:
	RESIDUO DI CASSA NEL TURNO PRECEDENTE £
	META’ PERSA £

	Descrizione Operazione
	ENTRATE
	USCITE

	1 = RENDITE
	
	

	1.1 = Città controllate: Piccole x £ 100
	
	

	1.2 = Città controllate Medie x £ 300
	
	

	1.3 = Città controllate Grandi x £ 500
	
	

	1.4 = Rendite avversarie intercettate
	
	

	2 = SPESE PER LA CAPITALE (£.750, £.600 per le prime 4 settimane)
	
	

	3= SPESE MANTENIMENTO ESERCITI
	
	

	3.1 = Eserciti in movimento (£.25 x val.100, £.100 x val.300, £.150 x val. maggiori)
	
	

	3.2 = Eserciti fermi in guarnigione (1/2 mantenimento)
	
	

	3.3 = Eserciti fermi in campagna o assedi
	
	

	3.4 = Unità a doppio mantenimento per recupero Hit
	
	

	4 = COSTRUZIONI E DEMOLIZIONI SUL TERRITORIO
	
	

	4.1 = Costruzioni , Ripristino e incremento difese passive
	
	

	4.2 = Minare (e incrementi potenza) e riparare ponti
	
	

	4.3 = Creazione e mantenimento servizio di traghetti
	
	

	5 = ARRUOLAMENTO DI NUOVE TRUPPE
	
	

	5.1 = GENERALI =
	
	

	5.2 = FANTERIA =
	
	

	5.3 = DRAGONI =
	
	

	5.4 = ARTIGLIERIA =
	
	

	5.5 = CAVALLERIA =
	
	

	11 = RECUPERO PERDITE DOPO BATTAGLIE
	
	

	11.1 = Riscatti dei Generali avversari catturati
	
	

	
	TOTALE ENTRATE: 

£
	TOTALE USCITE: 

£

	SALDO ATTIVO (SE PRESENTE) 
	IN CASSA £
	

	Mossa numero: 1
	RESIDUO DI CASSA NEL TURNO PRECEDENTE £  400
	META’ PERSA £ 200

	Descrizione Operazione
	ENTRATE
	USCITE

	1 = RENDITE
	
	

	1.1 = Città controllate: Piccole x £ 100
	100
	

	1.2 = Città controllate Medie x £ 300
	300
	

	1.3 = Città controllate Grandi x £ 500
	500
	

	1.4 = Rendite avversarie intercettate
	
	

	2 = SPESE PER LA CAPITALE (£.750, £.600 per le prime 4 settimane)
	
	

	3= SPESE MANTENIMENTO ESERCITI
	
	

	3.1 = Eserciti in movimento (£.25 x val.100, £1.00x val.300, £.150x val. maggiori)
	
	

	3.2 = Eserciti fermi in guarnigione (1/2 mantenimento)
	
	

	3.3 = Eserciti fermi in campagna o assedi
	
	

	3.4 = Unità a doppio mantenimento per recupero basi/PVC
	
	

	4 = COSTRUZIONI E DEMOLIZIONI SUL TERRITORIO
	
	

	4.1 = Costruzioni , Ripristino e incremento difese passive
	
	

	4.2 = Minare (e incrementi potenza) e riparare ponti
	
	

	4.3 = Creazione e mantenimento servizio di traghetti
	
	

	5 = ARRUOLAMENTO DI NUOVE TRUPPE
	
	

	5.1 = GENERALI =
	
	

	5.2 = FANTERIA =
	
	

	5.3 = DRAGONI =
	
	

	5.4 = ARTIGLIERIA =
	
	

	5.5 = CAVALLERIA =
	
	

	11 = RECUPERO PERDITE DOPO BATTAGLIE
	
	

	11.1 = Riscatti dei Generali avversari catturati
	
	

	
	TOTALE ENTRATE: 

£.1300 (nette £.1100)
	TOTALE USCITE: 

£

	SALDO ATTIVO (SE PRESENTE) 
	IN CASSA £
	


